
Villageois 
 
Rô le : rayer les commerçants 
conventionnels (= non Bio) du marché 
lors du vote du matin. 



Commerçant conventionnel 
 
Rôle : vendre ses produits non Bio 
aux villageois, qui tomberont par la 
suite gravement malades et qui 
devront quitter le jeu 



Commerçant Bio 
 
Rôle : désigner (en silence, en pointant 
du doigt) une personne du jeu, puis 
accepter ou non la proposition du 
narrateur. S’il accepte, la personne 
désignée recevra un bonus ou un malus 
« santé », suivant la proposition.  



Concierge 

 
Rôle : désigner (en silence) une 
personne du jeu afin de voir son 
identité. Cela pourra aider les 
villageois lors du vote du matin. 



Petite fille 
 
Rôle : ouvrir les yeux extrêmement 
discrètement quand les commerçants 
conventionnels se réveillent, afin de 
savoir qui joue ces rôles. Attention, si 
elle se fait attraper, elle sort du jeu. 



Parent 
 
Rôle: Reconnaître son enfant lors du 
premier tour. Faire en sorte que le 
village ne désigne pas son enfant lors 
de la réunion du matin, sans se faire 
repérer. 



Enfant 
	

Rôle: Reconnaître son parent lors du 
premier tour. Faire en sorte que le 
village ne désigne pas son parent lors 
de la réunion du matin, sans se faire 
repérer. 
	


